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k2 Clase Tecnologia lunes21 de septiembre.
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Objetivo de la clase: Crear disefio de modelos concretos utilizando figuras 2D.

Nota: Todas las actividades deben estar acompafiadas de un adulto.

s Preparando el aprendizaje
Recuerdas que en las clases de matematicas hemos estado viendo figuras 2D y 3D.
Ademas, hemos visto que en casi todo lo que nos rodea podemos encontrar este tipo

de figuras geométricas.

% Presentando la nueva informacion
Te invito a realizar una actividad con figuras 2D.
Utilizando un cuadrado, un triangulo, un rectangulo o un circulo.

+ Practica Independiente.

Etapa A: Materiales que ocuparas.

Una hoja de block, partida por la mitad o en el cuaderno de tecnologia, (si lo tienes),
tijeras, pegamento y papel lustre, si no tienes papel lustre, puedes usar hojas de
revistas. (recuerda usar solo materiales que tienes en tu casa)

Etapa B:
¢, Qué haras?

Realizaras la figura humana solo con figuras geométricas 2D.El modelo lo eliges
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Envia unafotografia del proceso de creacién y del término del trabajo con tu nombre al
whatsap del curso.

Etapa C:



