
Profesor: Sebastián Gárate 

Curso: 5° y 6° básico 

Música                        

 

CLASES 1 OCTUBRE MÚSICA 

OBJETIVO DE LA CLASE: A través de una actividad lúdica y divertida 
fortalecer la relación rítmica musical con la memorización y potenciar 
habilidades psicomotrices (MU05 OA  07) 
 

PRESENTACIÓN DE LA INFORMACIÓN 

 

Juego rítmico de percusión y memorización 

Los juegos rítmicos musicales, están asociados a la parte motriz de los 

estudiantes, lo que permite que a través de la música los niños puedan mejorar 

su capacidad de memorizar distintos ritmos a través de una canción o melodía 

simple, esto produce que al repetir constante y ordenadamente una serie de 

secuencias rítmicas el cerebro trabaja su parte de la memorización y la 

escucha atenta 

 

PRACTICA GUIADA 

1. Recortar o dibuja y pinta 4 cuadrados o círculos de papel de diferentes 
colores.  

2. Coloca los 4 colores sobre el piso. 

3. Seguir las 4 secuencias rítmicas hecha por el profesor con sus pies en la 
capsula, las cuales serán cada vez más complejas. 

4. Cada secuencia rítmica serán ritmos diferentes en los colores diferentes 
debes estar muy atento. 

 
 

PRACTICA INDEPENDIENTE 

1. Mira y escucha atentamente las veces que sea necesario la capsula 

hecha por el profesor. 

2. Sigue atentamente las secuencias rítmicas y memorízalas. 

3. Envía un video de máximo 1 minuto repitiendo las 4 secuencias rítmicas 

hechas por el profesor en los diferentes colores y ritmos. 

 

 

4. Enviar el video trabajo terminado en el cuaderno con nombre y curso del 

estudiante al siguiente correo: sebastiangarate1@gmail.com 

mailto:sebastiangarate1@gmail.com


 

 

 

 

 

 

 


